Vi forbeholder os retten til at lave a&ndringer.
Aktivitetskalender Digital Konceptudvikling - Efterar 2025 - Efterar
2026

Efterar 2025

Semester- og studiestart

3. semester praktik 4. august 2025

1. semester 21. august 2025
Afleveringer og Eksamen

1. semester skriftlig eksamen - Agile Processer 19. september 2025
1. semesters Obligatoriske opgaver:

Obligatorisk Opgave 1: Refleksioner (Individuel) 26. august 2025
Obligatorisk Opgave 2: Mundtlig prasentation (Gruppe) 10. oktober 2025
Obligatorisk Opgave 3: Figma (Individuel) 17. oktober 2025
Obligatorisk Opgave 4: Kvantitativ Research (Gruppe) 17. november 2025
Obligatorisk Opgave 5: Pitch (Gruppe) 12. december 2025
Danmarks Studieundersagelse Uge 44 2025

3. semester Praktikrapport 10. oktober 2025
3. semester Bachelor 17. december 2025
Forar 2026

Semester- og studiestart

2. semester 26. januar 2026

De eksakte eksamensdatoer fremgar af eksamensplanen som offentliggeres efter aflevering af projekter.
Eksamen kan placeres i perioden uge 2-4 - Bemark datoerne kan blive aendret
Eksamen januar 2025

1. semester udlevering af opgave 3. januar 2026

1. semester aflevering 16. januar 2026

1. semester eksamen Uge 3 2026

3. semester eksamen Uge 2-3 2026
Dimission 3. Semester 21. januar 2026
Reeksamen

1.-3. semester aflevering 6. februar 2026

1.-3. semester eksamen 18. + 19. februar 2026

Eksamen Marts

Digital Forretning aflevering Dato kommer
Digital Forretning eksamen Dato kommer
Reeksamen

2. semester aflevering 6. marts 2026

2. semester eksamen 18.-19. marts 2026

Eksamen April, Maj og Juni (Valgfag)
Advanced UX Design:

Digital Ansvarlighed Dato kommer
Datadrevet Design Dato kommer
Designing for the Brain Aflevering Dato kommer
Designing for the Brain Eksamen Dato kommer
Interactive Design:

Aflevering af Projekt Dato kommer
Mundtlig Eksamen Dato kommer
Efterar 2026

Semester- og studiestart

3. semester praktik Dato kommer

Afleveringer og Eksamen
3. semester Praktikrapport Dato kommer
3. semester Bachelor Dato kommer

Vi forbeholder os retten til at lave a&ndringer.



